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ПОЛОЖЕНИЕ

О проведении  IV Межвузовских Игр 

«Готов к труду и обороне!» посвящённых 90-летию ВКЛСМ 

Положение о проведении IV Межвузовских Игр

«Готов к труду и обороне!» посвящённых 90-летию ВЛКСМ

I. Статус Игр.

1.1. Межвузовские Игры «Готов к труду и обороне!»  посвящённые 90-летию ВЛКСМ (далее: «Игры ГТО») проводятся в честь 90-летия ВЛКСМ.

1.2.Игры ГТО имеют статус ежегодных городских молодежных мероприятий.

1.3.Игры проводятся для молодёжи Москвы, не имеющих спортивных разрядов и опыта участия в состязаниях.

1.4.В состав состязаний Игр включены как традиционные и общедоступные виды спорта, так и малораспространенные и забытые, каждый год виды состязаний частично изменяются.

1.5.В комплекс состязаний ГТО включено соревнование по знанию истории Москвы, с акцентом на современную историю города.

1.6.Для подготовки и участия в Играх приглашаются молодёжные и студенческие коллективы Москвы.

II. Цели и задачи.

Цели:
2.1.Организация активного досуга студентов.

2.2.Укрепление дружеских связей между представителями московских ВУЗов, сузов, молодёжно – студенческих организаций и возрождение былых идеалов и ценностей молодежи и Студенчества Москвы и России.

2.3.Повышение уровня развития молодёжи как полноценных членов современного общества.

2.4.Привлечение молодёжи к спортивной и общественной жизни города.

2.5.Популяризация активных, командных и технических видов спорта.

2.6. Пропаганда здорового образа жизни среди студентов и молодежи.

2.7. Развитие чувства патриотизма среди студентов и молодёжи.
Задачи:
2.1.Организовать и провести согласно календарному плану Игры ГТО;
2.2.Укреплять здоровье, формировать общую культуру и здоровый образ жизни студентов и молодежи;

2.3.Социально поддерживать студентов, молодежь в спортивной и досуговой сфере;

2.4.Привлекать к подготовительным работам молодёжно - студенческие  объединения Москвы;

2.5.Осуществить привлечение наибольшего количества команд для участия в соревнованиях.

III  Участники Игр

3.1. К участию в Играх допускаются студенты очной формы обучения Высших учебных заведений;

3.2. Возраст участников от 16 лет до 23 лет включительно;

3.3. Численный состав в каждом виде программы определяется настоящим Положением и правилами проведения соревнований по видам спорта.

IV Условия проведения и определение победителей

4.1.  Итоговые командные места в Играх определяются по наименьшей сумме мест, занятых вузами на каждом этапе соревнований;

4.2. В случае равенства очков у двух или более команд, преимущество получает команда, имеющая больше первых, затем вторых, третьих и т.д. мест по видам спорта.

V Награждение

5.1. На каждом этапе Игр команды победители и призеры по видам спорта награждаются Кубками и дипломами соответствующих степеней, участники команд грамотами.

5.2. Команды вузов занявшие 1 - 3 места в итоговом общекомандном зачете Игр награждаются командными призами, кубками и дипломами соответствующих степеней. Участники команд медалями, грамотами и призами.

5.3. Оргкомитет и партнеры Игр имеют право учреждать дополнительные премии и награды для победителей, призеров и участников соревнований. 

VI Заявки

6.1.  Подтверждение об участии  вуза в Играх необходимо выслать до 20 сентября 2008 года по электронной почте: L.Tsoy@cco.ru или по факсу: (495)-263-66-79 в РООСПМ «Студенческая община».

6.2.   Документы участников и именные заявки, заверенные руководителем вуза или кафедры физического воспитания, а также медицинским учреждением (приложение 1), подаются в Главную судейскую коллегию на заседании мандатной комиссии 24 сентября 2008 года с 14.00 до 17.00  по адресу: г. Москва, ул. Мантулинская, д.24, стр.1 – «Центр физической культуры и спорта ЦАО г. Москвы» (ст. метро: «Улица 1905 года» или «Деловой центр»). 

6.3. При прохождении мандатной комиссии каждому вузу  необходимо предоставить следующие документы: заверенная заявка в двух экземплярах, зачетные книжки, студенческие билеты, паспорта на каждого участника соревнований.

6.4.        Команды ВУЗов не подтвердившие свое участие в Играх и не прошедшие мандатную комиссию к участию в соревнованиях не допускаются!

VII Положения по видам спорта
7.1 Мини-футбол. Соревнования проводятся согласно действующим официальным правилам мини-футбола. Официальным мячом является мяч фирмы «Селект» №4. Стартовый состав команды 5 человек (4 игрока в поле и 1 вратарь). В заявку команды может быть включено не более 15 игроков. На одну игру в протокол матча может быть включено не более 10 игроков. Продолжительность одной игры 2 тайма по 15 мин. «грязного времени», последняя минута каждого тайма «чистое время». Перерыв между таймами 3 мин. Стартовый состав команды 4 игрока в поле и 1 вратарь, заявочный состав 10 человек. 
Соревнования проводятся в два этапа. На предварительном этапе все команды делятся на подгруппы. Количество команд в подгруппах и количество команд, выходящих во второй этап соревнований определяет Главная судейская коллегия после проведения мандатной комиссии. Игры в подгруппах проводятся по круговой системе. За победу команде присуждается 3 очка, ничью – 1 очко, поражение 0 очков. В случае равенства очков у двух или более команд, места команд, последовательно определяются по следующим критериям:

- по наибольшему числу побед во всех матчах;

- по результатам игр между собой (число очков, число побед, разность забитых и пропущенных мячей, число забитых мячей);

- по лучшей разнице забитых и пропущенных мячей во всех матчах;

- по наибольшему числу забитых мячей во всех матчах;

- по жребию;

На втором этапе игры проводятся по «олимпийской» системе с выбыванием. Жеребьевку участников осуществляет Главная судейская коллегия после подведения итогов первого этапа, согласно занятых мест и правил проведения соревнований. Второй этап включает матчи 1/16, 1/8, 1/4, ½, ФИНАЛ. Победитель каждого матча выходит в следующий этап, проигравший выбывает. Если матч закончится вничью, то назначается дополнительное время – два тайма по 5 минут каждый. Если и в дополнительное время не выявлен победитель, назначается серия 6-ти метровых ударов.  

7.2 Стритбол. Соревнования проводятся в соответствии с Правилами стритбаскета (3х3), утвержденными Ассоциацией уличного баскетбола и Российской федерацией баскетбола. Состав одной команды 4 человека (три игрока в поле и 1 запасной). 
Продолжительность одной игры 8 минут или до 16 очков. За дальний бросок начисляется 2 очка, за остальные по одному. Чтобы получить право на атаку после атаки соперников или перехвата, команда должна вывести мяч за линию дальних бросков. Правило 24 секунд не действует. Ситуация спорного броска Разрешается дальним броском, попал – не попал. Игрок может получить любое количество персональных фолов (не спортивных, не технических, не дисквалифицирующих!), не будучи удаленным. Любой фол, начиная с первого (кроме фолов в нападении), в том числе фол на не бросающем игроке, наказывается штрафными бросками. Штрафные броски (кроме - назначенных за технические, не спортивные и дисквалифицирующие фолы) – с борьбой за подбор.                        

 Соревнования проводятся в два этапа. На предварительном этапе все команды делятся на подгруппы. Количество команд в подгруппах и количество команд, выходящих во второй этап соревнований определяет Главная судейская коллегия после проведения мандатной комиссии. Игры в подгруппах проводятся по круговой системе. За победу команде присуждается 2 очка, поражение 1 очко, неявка 0 очков. В случае равенства очков у двух или более команд, места команд, последовательно определяются по следующим критериям:

- по результатам игр между этими командами;

- по лучшей разнице забитых и пропущенных мячей в играх между этими командами;

- по лучшей разнице забитых и пропущенных мячей во всех играх;

- по жребию;

На втором этапе игры проводятся по «олимпийской» системе с выбыванием. Жеребьевку участников осуществляет Главная судейская коллегия после подведения итогов первого этапа, согласно занятых мест и правил проведения соревнований. Второй этап включает матчи 1/16, 1/8, 1/4, ½, ФИНАЛ. Победитель каждого матча выходит в следующий этап, проигравший выбывает.

7.3 Волейбол. Соревнования проводятся по правилам волейбола, утвержденным Международной федерацией волейбола. Стартовый состав команды 6 человек, заявочный состав не более 12 человек. Одна игра состоит из трех партий, третья партия тай-брейк (до 15 очков). Продолжительность одной партии до 25 очков.
Соревнования проводятся в два этапа. На предварительном этапе все команды делятся на подгруппы. Количество команд в подгруппах и количество команд, выходящих во второй этап соревнований определяет Главная судейская коллегия после проведения мандатной комиссии. Игры в подгруппах проводятся по круговой системе. За победу команде присуждается 2 очка, поражение 1 очко, неявка 0 очков. В случае равенства очков у двух или более команд, места команд, последовательно определяются по следующим критериям:

- по результатам игр между этими командами;

- по лучшей разнице забитых и пропущенных мячей в играх между этими командами;

- по лучшей разнице забитых и пропущенных мячей во всех играх;

- по жребию;

На втором этапе игры проводятся по «олимпийской» системе с выбыванием. Жеребьевку участников осуществляет Главная судейская коллегия после подведения итогов первого этапа, согласно занятых мест и правил проведения соревнований. Второй этап включает матчи 1/16, 1/8, 1/4, ½, ФИНАЛ. Победитель каждого матча выходит в следующий этап, проигравший выбывает.

7.4 Дартс. Соревнования лично-командные, проводятся по правилам соревнований дартс. Игра: «Набор очков» (показать лучший результат с определенного количества попыток). Регламент проведения определяет Главная судейская коллегия после подачи заявок на участие. Состав команды 4 человека. 
7.5 Армрестлинг (борьба на руках). Соревнования проводятся по правилам РФА – Российской федерации армспорта в положении стоя, правой рукой в весовых категориях: до 60 кг., до 65 кг., до 70 кг., до 75 кг., до 85 кг., свыше 85 кг. Состав одной команды 6 человек (по 1 чел. в каждой весовой категории). Участник может выступать только в той весовой категории, в границах которой находится его собственный вес. На взвешивании участники должны предъявить документ удостоверяющий личность и пройти процедуру взвешивания и жеребьевку.
Определение итоговых мест в личном зачете производится в  соответствии с правилами WAF. В командном зачете итоговые места определяются по наименьшей сумме мест всех участников команды. 

7.6 Шахматы. Соревнования командные проводятся по круговой системе в 1 круг. Каждая команда играет с каждой по одному матчу. Контроль времени 10 минут на партию каждому участнику. Состав команды 5 человек (4 юноши и 1 девушка). Девушки имеют право выступать на юношеской доске. В командном зачете победители определяются по наибольшему числу набранных очков: победа – 2 очка, ничья – 1 очко, поражение – 0 очков. При равенстве очков команда победительница определяется по: 1) личной встрече, 2) количеству очков, набранных всеми участниками команды. По решению главной судейской коллегии в настоящее положение могут вноситься изменения и дополнения, не противоречащие действующим правилам проведения соревнований. 
7.7 Шашки. Соревнования командные проводятся в соответствии с Шашечным кодексом 1986 года издания. Игры проходят по круговой системе в 1 круг, каждая команда играет с каждой по одному матчу. Контроль времени 10 минут на партию каждому участнику. Состав команды 5 человек (4 юноши и 1 девушка). Девушки имеют право выступать на юношеской доске. В командном зачете победители определяются по наибольшему числу набранных очков: победа – 2 очка, ничья – 1 очко, поражение – 0 очков. При равенстве очков команда победительница определяется по: 1) личной встрече, 2) количеству очков, набранных всеми участниками команды. По решению главной судейской коллегии в настоящее положение могут вноситься изменения и дополнения, не противоречащие действующим правилам проведения соревнований. 
7.8 Легкая атлетика. Соревнования лично-командные, проводятся согласно действующих правил ИААФ. В программу соревнований включены следующие виды: юноши -  бег на 100 и 400 метров, девушки – бег на 60 и 200 метров, эстафета 4 х 100 метров (2 юноши и 2 девушки). В каждом виде программы команда обязана выставить по 2 участника. Общекомандное первенство определяется по наименьшей сумме мест занятых всеми участниками команды во всех видах. В случае равенства суммы мест, преимущество получает команда, имеющая наибольшее количество 1-ых, 2-ых, 3-их и т.д. мест.    
7.9 Перетягивание каната. Соревнования командные. Состав команды 5 человек. Систему проведения соревнований определяет Главная судейская коллегия на месте проведения, в зависимости от количества участвующих команд.
7.10 Гиревой спорт. Соревнования проводятся по международным правилам гиревого спорта в весовых категориях: до 60 кг., до 65 кг., до 70 кг., до 75 кг., до 85 кг., свыше 85 кг. Состав одной команды 6 человек (по 1 чел. в каждой весовой категории). Участник может выступать только в той весовой категории, в границах которой находится его собственный вес. На взвешивании участники должны предъявить документ удостоверяющий личность и пройти процедуру взвешивания и жеребьевку.
Определение итоговых мест в личном зачете производится по наибольшему числу повторений в поднятии веса. В командном зачете итоговые места определяются по наименьшей сумме мест всех участников команды. 

7.11 Эстафета ГТО. Соревнования лично-командные. В программу соревнований у юношей и у девушек включены следующие виды: сгибание рук в упоре лежа (количество повторений за 30 сек.), сгибание туловища /»пресс» /(количество повторений за 30 сек.), метание гранаты, бег 1000 метров. Состав команды: 2 юноши и 2 девушки. Общекомандное первенство определяется по наименьшей сумме мест занятых всеми участниками команды во всех видах. В случае равенства суммы мест, преимущество получает команда, имеющая наибольшее количество 1-ых, 2-ых, 3-их и т.д. мест.    
7.12 Настольный футбол. Соревнования лично-командные. Состав команды 2 чел. (1 юноша и 1 девушка). Систему проведения соревнований определяет Главная судейская коллегия на месте проведения, в зависимости от количества участников. Общекомандное первенство определяется по наименьшей сумме мест занятых участниками команды. В случае равенства суммы мест, преимущество получает команда, имеющая лучший результат в соревнованиях девушек.    

7.13. Киберспорт Counter-Strike 1.6 Киберспорт  «Counter-Strike 1.6» проходит в 2 этапа, команды вышедшие в финал разыгрывают призовые места. При равенстве очков у двух и более команд, преимущество получает команда, имеющая лучшие показатели (указаны в порядке приоритета) в играх между ними по: набранным очкам, разнице партий, разнице мячей в партиях между этими командами, а при равенстве показателей  - в играх со всеми командами в группе.
7.14. Тест на знание Истории молодёжных организаций предполагает участие 1 участника от вуза. Участникам выдаётся тест, основной темой которого является знание молодёжный организаций XX и XXI вв., за 1 час участники должны ответить на 150 вопросов. Первенство определяется наибольшим количеством правильных ответов.

7.15. Интеллектуальная игра «Что?Где?Когда?» проходит в 1 этап, команды, вышедшие в финал, разыгрывают призовые места. Команда, давшая наибольшее количество правильных вопросов получает наибольшее количество очков (10). При равенстве очков у двух и более команд, преимущество получает команда, имеющая лучшие показатели (указаны в порядке приоритета) в играх между ними по: набранным очкам, разнице партий, разнице мячей в партиях между этими командами, а при равенстве показателей  - в играх со всеми командами в группе.

VIII. Организаторы.

8.1.  Префектура Центрального административного округа города Москвы;

8.2. Управление Физической культуры и спорта ЦАО города Москвы;

8.3. Департамент семейной и молодёжной политике города Москвы;

8.4. Комитет общественных связей города Москвы;

8.5. РООСПМ «Студенческая община».

IX. Оргкомитет.

9.1. В Оргкомитет Игр входят по одному представителю от учредителей, спонсоров  и команд, принимающих участие в соревнованиях. 

X. Судейская бригада.

10.1.Судейская бригада состоит из приглашенных квалифицированных судей по каждому виду спорта и членов спортивного отдела РООСПМ «Студенческая община».

10.2.Решения, принятые судейской бригадой, обжалованию не подлежат.

XI. Финансирование.
11.1.Финансирование IV студенческих Игр ГТО осуществляется согласно утвержденной смете за счет средств:

11.1.1. Префектуры Центрального административного округа города Москвы;

XII. Прочие условия.

12.1.По всем остальным вопросам, не оговоренным в данном Положении, участвующие организации руководствуются решениями Оргкомитета Межвузовских Игр.

